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嘉南藥理科技大學 

98-99 年度獎勵科技大學及技術學院教學卓越計畫 

實作體驗教學課程經驗分享 
 

執行系所  觀光事業管理系 

 

課程名稱：觀光區規劃與設計 
 

執行期間：  九十八 學年度 第  二   學期 

 
 

摘要 

本課程課名為觀光區規劃與設計，其與觀光區案例與分析為關係緊密之連鎖

課程，亦為觀光系三大模組職程之重要核心課程，而規劃與設計除理論講解之

外，為使同學能深切體會設計之精髓，故本課程在設計上，係以設計理論及實例

講解，搭配設計模型實作之方式，以使同學能從中體驗設計之流程，同時鼓勵大

家發揮集體創意，以寓樂於學習。 

 

一、前言 

本課程從觀光區之基本規劃與設計理念闡述開始，循序介紹觀光區規劃課題

與目標、觀光區供需量預測、觀光區發展構想、規劃構想及方案研擬、空間規劃、

觀光區規劃與設計實例等。本課程強調除了理念的瞭解之外，亦即強調從實作之

中體驗設計之精髓。 

 

二、教學目的 

知識（Knowledge）：建構觀光區規劃與設計之基礎認知。 

技能（Skills）：培養觀光區規劃與設計之空間及人因基礎理論認知。 

態度（Attitudes）： 培養學生團隊責任與榮譽之教育訓練。 

其他：認識觀光區開發、評估、規劃、設計、施工、營業之基本流程，並建構與

觀光區規劃之專業人員建立之溝通態度及認知。 
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三、執行經過 

 

1. 學生必須親自製作觀光遊樂區的模型，本課程將兩班同學打散，以跨班編組

方式區分為七組，必須製作東京迪士尼全區模型（15 人）、香港迪士尼全區模型

（15 人）、東京海洋迪士尼全區模型(15 人)、劍湖山全區模型(12 人)六福村全

區模型(12 人)、九族文化村全區模型(12 人)、遠雄海洋公園(12 人)等七座模型。 

 

2. 第三週確定模型製作分組，並宣布模型製作規則，其中模型基地尺寸需介於

120CM*120CM 至 150CM*150CM 之間、模型比例可自訂，但需以能表達遊憩設計精

髓為訴求。需有主題樂園標題 Logo 以及全組工作人員親筆簽名。模型製作素材

不拘，可用紙片、紙板、木料、黏土、保力龍、瓶罐、玻璃紙、賽璐璐…以能表

達設計理念即可。 

 

3. 第六週確認基地版成品，所有基地版均需符合尺寸要求，每組成員之設計理

念、擬採材料、工作分配等均需明確。 

 

4. 第六至十二週期間，每兩週一次，每組均需與授課老師另在課程之外的約定

時間及地點 meeting（一般選在本系大會議室或實習旅行社，未來在本系專業教

室成立之後，會選在專業教室），以順利指導同學，並確認模型設計與製作順利

進行。 

 

5. 第十二至十五週期間，所有作品在本系大會議室繳交，最後一堂課則由同學

在自己作品前，面對所有同學，輪流發表設計及製作模型之心得。同學歷經親自

體驗，同時在觀摩其他組別同學成品之後，多能深切體認觀光遊樂區規劃與設計

精神。 

 

四、課程執行成果 

本課程之執行成果為實體模型，詳見附錄之模型照片及實體模型。 

 

五、重要發現及主要建議意見 

本課程幸賴本系遷至 K棟並設置專業教室，加上本學年所添購之模型設計及製作

工作平台，大有助於模型設計及作業之執行，同學們對此舒適之工作環境讚不絕

口，各組均經常主動借用此專業教室，在執行過程中，由於多組均位於同一空間，

大家可以互相觀摩學習與競爭，形成非常優質之良性互動，此可從學生之教學評

量驗證。 
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六、結論 

本課程幸賴本系遷至 K棟並設置專業教室，加上本學年所添購之模型設計及製作

工作平台，大有助於模型設計及作業之執行，同學們對此舒適之工作環境讚不絕

口，各組均經常主動借用此專業教室，在執行過程中，由於多組均位於同一空間，

大家可以互相觀摩學習與競爭，形成非常優質之良性互動，此可從學生之教學評

量驗證。 

本課程由於要求理論與實作並濟，故除了在課堂上傳統的知識講授之外，

另需在課餘時間製作模型以體驗設計，教師亦經常需在課餘時間與同學討論實

作，過程雖然繁複辛苦，然誠言之，學生其實有無限的創意巧思，但須有方法

地開發，課後時間雖數倍於課堂時間，然看到學生熱烈討論巧思，興奮地秀出

自己的作品，那種師生間的緊密互動，尤其這是他們在校的最後一堂課，能跨

班彼此通力合作，尤能留下大學生涯中最後一縷甜蜜回憶。 
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七、附錄—成品照片 
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